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PREDGOVOR
Dragi ¢itaoci,

rirucnik je namenjen ucenicima osnovne i srednje

Skole koji nameravaju da se bave video

produkcijom. Zasnovan je na naSem licnom

iskustvu sa video produkcijom 1 nastao je kao
rezultat dvogodisSnjeg proucavanja medija 1 bavljenja video
produkcijom sa viSe aspekata.

Upoznacete se sa raznim celinama iz oblasti video
produkcije. Vodicemo vas od ideje do realizacije. Osim
tekstualnog data su 1 slikovna objasnjenja. Sadrzi sve bitne
pojmove za uspesno ucenje tehnika.

Uz priru¢nik ¢ete ovladati tehnikama snimanja 1 montiranja
videa. Priruc¢nik ¢e posluZiti 1 onima koji Zele sami da nadu
reSenja za neka pitanja.

Ovom prilikom se zahvaljujemo timu Novosadske novinarske skole
koji je podrzao nasu ideju o stvaranju ovog prirucnika.

Learning is an active process. We learn by doing. Only
knowledge that is used sticks in your mind.

Dale Carnegie


https://www.azquotes.com/author/2500-Dale_Carnegie
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NESTO O VIDEO PRODUKCIJI

Video produkcija je umetnost pravljenja video
snimaka, od pisanja scenarija, snimanja, editovanja,
pa sve do krajnjeg cilja, a cilj je kreiranje vrhunskog
video snimKka.

TV PROGRAM

MUZICKI SPOTOVI REKLAME
AFTERFILMOVI <] > PROMO FILMOVI
TUTORDALI KUCNI VIDEO SNIMCI

VIDEO STRIMING

Video kao grana multimedije:
o TV program

« Reklame

o Promo filmovi

e Ku¢ni video
snimci

« Video striming
o Tutorijali
o After filmovi

o Muzicki spotovi




Sta sve podrazumeva video produkcija?
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DISTRIBUCIJA PROIZVODA

| FAZE VIDEO PRODUKCIJE I

E PRIPREMA j | SNIMANJE I EAVRéNA OBRADA]

-MONTAZA SLIKE I
SNIMANJE FILMA
-SCENARIO [ ] ZVUKA
-KNJIGA SNIMANJA -SPECIJALNI EFEKTI
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IDEJA

Pre realizacije projekta (filma) potrebna je ideja. Ideja
odreduje temu filma. Dobro pitanje jeste kako do¢i do ideje.

Prvo bi trebalo da se zna $ta je cilj filma, zapravo da li ¢e to
biti dokumentarac, komedija, drama...

Na primer, ukoliko je dokumentarac, moglo bi da se snima o
Skoli, gradu, nekom znacCajnom objektu.

Do ideje se moze do¢u u dogovoru sa drugarima,
nastavnicima ili roditeljima. Uz njihovu pomo¢, celu ideju 1
temu filma mozete bolje razraditi.

Evo nekih primera:

Primer 1

Tema: Moja Skola

Zanr: dokumentarni film

-prouciti letopis Skole i literaturu iz biblioteke

-uraditi kratak intervju sa direktorom, nastavnikom...
-snimiti spoljaSnjost ili unutrasnjost Skolske zgrade, npr.
neke zanimljive detalje

-pretraziti informacije na sajtu Skole

-razgovarati sa nekada$njim ucenicima Skole (Sta se
promenilo, §ta je ostalo isto, neki njihov utisak o tome itd.)

Kod ovakvih filmova pre snimanja je vazno dobro se
informisati o temi 1 porediti podatke koji se pronadu.
Snimaju se znacajni delovi Skole, uglavnom su to



ulazi, hol, dvoriste, u¢ionice, biblioteka, zbornica,
kancelarije 1 sli¢no.

Primer 2

Tema: Prijateljstvo

Zanr: komedija

Neki smeSan dogada;j sa prijateljem moZe biti ideja za film.
-razgovarati sa drugim ucenicima o njihovom iskustvu

-zapisati zabavne situacije koje su se desile izmedu Skolskih
drugova 1 zatim ih rekonstruisati u filmu

-ne mora svaki detalj biti istinit, masta uvek dobro dode

Cilj ovih filmova je da zasmeju, a pritom da nesto nau¢imo
1z njih. Bitno je dobro se organizovati 1 pripremiti za
snimanje. Na primer, u filmu se moze prikazati neki smesni
nesporazum izmedu prijatelja.

Inspiracija za film moZe do¢i dok radimo stvari u kojima
uzivamo: to moZe biti slikanje, vajanje, sviranje, ili neke
druge vrste umetnosti, a isto tako 1 nesto drugo.

Predlozi:

1. Kad god dobijemo ideju, treba je zapisati u tom trenutku
da se ne bi zaboravila 1 da bi se mogla dobro razraditi.

2. Razraditi ideju sa par prijatelja.

3. Pregledajte literaturu 1 ¢itajte knjige, one su uvek dobra
inspiracija. Citanjem se moze prosiriti znanje o nekim
temama koje Zelite da razradite u filmu.



4. Razrada ideje se takode moZe zapisati ili nacrtati u obliku
neke Seme ili tabele.

5. Nakon kona¢ne razrade ideje ponovo proveriti ceo plan,
ispraviti greske 1 dodati neSto ukoliko je neophodno.

6. Svoje iskustvo mozemo obogatiti 1 gledanjem razli€itih
filmskih zanrova.

7. Istorijat filma je veoma zanimljiva oblast ¢ijim
proucavanjem mozemo mnogo da nau¢imo o filmu 1 ta
znanja primenimo u svakodnevnom radu.

8. Uvek se moze$ obratiti nastavniku 1 ¢lanovima dramske
sekcije, a korisno je 1 da budes Clan te ili neke druge Skolske
sekcije poput literarne ili novinarske.

Ideja je od velikog znacaja za ceo proces izrade filma. Ona
odreduje pocetak naseg rada i vodi nas kroz sve faze.

ORGANIZACIJA TIMA

Za snimanje filma je neophodan tim. Cine ga reZiser,
reditelj, scenarista, montazer, direktor fotografije 1 stru¢njak
za specijalne efekte.

U timu pocetnika mogu da budu: editor, scenarista, reziser,
reditelj, kamerman.

Sli¢no je kao 1 kod profesionalaca, ali razlika je u tome §to
dosta stvari moze da obavlja jedna osoba. Ipak, vazno je da
se unapred odredi Sta je Ciji zadatak.

Bitna stvar kod tima je da su svi u dobrim odnosima i da
saraduju. Svaki €¢lan tima zavisi od onog drugog.

Svako svoj zadatak treba ozbiljno da shvati 1 potrudi se da



g
o -
” il A
. SPECIJALNI
MONTAZER EFEKTI

ga uradi najbolje sto moze. Ne treba stalno nalaziti greske u
tudem radu, najbolje je postovati dogovor 1 pomoci
davanjem predloga.
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SCENARIO

Osoba koja piSe scenario zove se scenarista. Pisanje
scenarija je jedan od najtezih zadataka.

Zasto? Tokom pisanja scenarija, scenarista mora znati
mnogo pravila. Osim toga, bitno je da svim ulogama odrzi
karakter 1 osobine. Scenario je deo video produkcije koji se
vrti kroz sve faze rada 1 ne moZe se poceti bez njega.

Za scenario se koristi font Courier i to isklju¢ivo veli€ina
slova 12. Ceo tekst scenarija piSe se samo tim jednim
fontom. Tekst izgleda kao da je pisan pisacom maSinom.

Scenario uvek sadrzi:

Scene Heading
Action
Character
Dialogue
Parathetical

AN o

Transition

1. Scene Heading - naslov scene
-piSe se iskljucivo velikim slovima
-uz levi rub

-ispred 1 iza naslova treba da bude jedan prazan red:

Scene Heading

10



2. Action - tekst koji opisuje Sta se deSava na sceni

-opisuje fizicka 1 psihi¢ka deSavanja na sceni (osim onoga
Sto likovi govore)

-piSe se sa jednim redom razmaka ispred 1 iza:

Action

Primer: Marko seda na fotelju pored stola 1 uzima novine sa
njega. Pocinje da ih Cita.

3. Character/character name - ime lika koji govori pisati
iskljucivo velikim slovima

o posle,,Character* sledi ,,Dialogue®, izmedu se piSu dve
taCke (:) bez razmaka.

MARKO: Kako su dosadne ove novine!

Character Extention - produzetak ,, Character
koristi se kada se lik ne vidi na sceni, ali izgovara tekst
Postoje tri vrste ,,Character Extention*:

,» V0. ,0.5.“ [,,CONT'D*

1. ,V.0.“ (voice over) - narator u pozadini govori §ta se
deSava na sceni

2. ,,0.5.“ (off screen) - lik nije prikazan u kadru, ali je na
sceni (nije vidljiv) dok govori odredeni tekst

3. ,,CONT'D* (continued) - nastavlja takozvani ,,Dialogue*
koji je prestao na (nekoj) stranici i1 nastavlja na drugoj

11



4. Dialogue - dijalog
-tekst koji lik govori
-nalazi se ispod ,,Character

-izmedu ,,Character* i ,,Dialogue* ne stavlja se red razmaka

5. Parathetical - pokreti, izgovor (daje uputstvo na koji nain
se izgovara tekst 1li sadrZi propratnu aktivnost)

Parathetical se moZe zapisati na tri nacina:

a. Character
Parathetical
Dialogue

Primer:

MARKO: (umorno, zevaju¢i) Kako su dosadne ove novine!
b. Dialogue (Parathetical) Dialogue

-u sredini (Dialogue moZe biti presecen ponekim redom
Paratheticala)

MARKO: Kako su dosadne (rece umorno, zevajuci) ove
novine!

c. Dialogue ......... ,

....... Dialogue (se zavrsava)

Parathetical
-na kraju (red 1spod poslednjeg reda tog dijaloga) tj. bilo gde
u dijalogu gde je potrebno.
-izmedu redova ,,Dialogue* 1 ,,Paratheticala“ ne stavlja se
red razmaka ni ispred ni iza.
Parathetical nije obavezan.
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Primer:

MARKO: Kako su dosadne ove novine. (re¢e umorno,

zevajuci)

Parathetical nije obavezan.

6. Transition - kraj scene

-oznacava kraj scene

-piSe se iskljucivo velikim slovima

-Ispred 1 iza ,,Scene Heading* mora biti po jedan prazan red.

*Shot - tekst koji opisuje ugao kamere, kretanje kamere 1

sliéno

-shot tekst mora biti ispisan velikim slovima

-shot nije obavezan

*MARGINE
LEVA DESNA VELIKA/
MARGINA | MARGINA MALA
SLOVA
Scene 1.5" 1" sva velika
Heading slova
Action 1.5" 1"
Character |3.5" 1" sva velika
slova
Dialogue 2.5" 2.5"
Parathetic | 3" 3.5"
al
Transition |5.5" 1" sva velika
slova

" se ¢ita: iné

1" =25,4mm
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Parenthetical

3II

Scene Heading i
Action

1.5"

Transition

3.5"

K Character
Dialogue

2.5"

3.5"

Cokica ge pogleda radoznalo.

. Character
EOKICE g

Pregledala sam. ..

je preduhitri. Prisloni kontrolni zadatak u=z
tablu, uze kredu i pofe da pide.

era se zatrese, zumira do kontrolnog zadatka i
enkuje do Cokice koja je u fudu. Reditelj prereie
& drugu kameru. Vinks gleda iznenadenc, kamera
évenkujé do Dalibora koji se smeje.

DALIBOR

je sads =zadatak u redu, evo ispravic

Sam.

Vinka gleda zafudenoc i besno.

CoRICR

Hodete da zovemo Bojanu. . .

DALIBCR
({posmatra tablu)

izmedju redova
Parenthetical i
Dialogue nema
praznih redova
(red razmaka)

fta wam je svima?
(uzdazhne besno)

£tz &e nam Boj
(Vinki)

Hoces ti da refavad?
Vinka pofne da se smeje.

COKICA

Sludajte...

Dialogue

Na ovoj slici vidimo deo scenarija.
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*Zaplet*

Najbitniji deo filma jesu zaplet 1 prepreka. Glavni glumac
kroz ceo zaplet moze imati viSe prepreka koje treba da prede
da bi dosao do cilja.

Za to postoji formula koja glasi:
ZAPLET + PREPREKA = CILJ

Bitno je prvo odrediti Sta je cilj glavnog glumca. Za
olakSanje smiSljanja 1 pisanja cilja moZete postavljati sebi
pitanja:

1. Staje cilj?

2. Zasto je to cilj / zaSto na toj lokaciji?

3. Kada se deSava?

4. Gde se deSava?

Prepreka je nesto (neko deSavanje ili sli¢no) Sto sprecava
glavnog glumca da dode do cilja.

*Dijalog*
Kada pisete dijalog bitno je da imate izvucene teze Sta ta

osoba Zeli da kaze, odnosno Sta Zeli da postigne re€enicom
koju izgovara.

-Primer:
Otac prilazi sinu u Zelji da sazna gde su mu novine

(sada kada imamo jasan cilj, lako ¢e na pamet pasti par
recenica):

« ,,Hej, sine, da li si video moje novine?*
« ,,Gde su moje novine?*

« ,,Dali si dirao moje novine?*

15



*Vrhunac zapleta™

Vrhunac zapleta je deo kada zaplet postaje najtezi, odnosno

gledaocima 1 stvara napetost koja im ne da da se odvoje od
TV - a dok se ne zavrsi.

*Rasplet*

Rasplet je takode bitan deo celog filma 1 bez njega film ne
moZe biti gotov. U raspletu se zapravo reSava problem
glavnog glumca.

Bitna stvar kod raspleta jeste to da mora biti smislen, takode
zaplet i rasplet su veoma vezani 1 drze se iste teme, odnosno
istog problema.

KNJIGA SNIMANJA

Knjiga snimanja je, pored scenarija vrlo vaZzan deo u video
produkciji. Ona se piSe u odnosu na scenario.

Sta se dodaje u knjigu snimanja?

U njoj se piSe kadar, plan, rakurs, trajanje, akter ondosno ko
ucestvuje na sceni 1 neka najznacajnija deSavanja na sceni.

U knjizi snimanja se za svaku scena upisuju nabrojane
karakteristike. Svaka scena bi trebalo da ima svoj naziv.

Knjiga snimanja se kuca u Wordu, a ukoliko nemate raunar
slobodno moze da se zapiSe 1 na papiru.

16
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DESAVANJE NA SCENI: Milica nam objasnjava deo prve faze
pravljenja sapuna, a ucenica Lea u menzuru sipa destilovanu vodu iz
$pric boce

IV) MENZURAIVAGA

KADAR: Kabinet hemije
1) PLAN: Detalj
2) PLAN: Srednje krupni plan
3) PLAN: Srednje krupni plan

RAKURS: Gornji rakurs (pticja perspektiva)

TRAJANIE: oko 10 sekundi

AKTER: Milica i Lea (ucenice i ¢lanovi tima mladih preduzetnika)
DESAVANJE NA SCENI: Milica iz menzure presipa destilovanu vodu u
posudu, a Lea odmerava potrebnu koli¢inu natrijum hidroksida (NaOH)

V) NaOH

KADAR: Kabinet hemije
1) PLAN: Detalj
2) PLAN: Ameriken

RAKURS: Gornji rakurs (pticja perspektiva)

TRAJANIE: oko 15 sekundi

AKTER: Stefan (ucenik i ¢lan tima mladih preduzetnika)
DESAVANIJE NA SCENTI: Stefan mesa destilovanu vodu u koju
postepeno dodaje natrijum hidroksid

VI) PAKET ULJA

KADAR: Kabinet hemije

Page3of 6 575words L|JX  Serbian (Latin, Serbia and Montenegro (Former))

PRVI DEO KNJIGE SNIMANJA
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PLAN: Ameriken

RAKURS: Normalan

TRAJANIJE: oko 15 sekundi

AKTER: Milica (ucenica i €lan tima mladih preduzetnika)
DESAVANIJE NA SCENI: Milica meri odredenu koli¢inu kokosovog
ulja u ¢vrstom stanju, nakon toga maslinovo i palmino

VII) PRIPREMA BOJE

KADAR: Kabinet hemije

PLAN: Detalj

RAKURS: Gornji rakurs (pticja perspektiva)

TRAJANIJE: oko 20 sekundi

AKTER: Milica (ucenica i ¢lan tima mladih preduzetnika)
DESAVANIJE NA SCENI: Milica pravi boju me$anjem mice i
maslinovog ulja

VIII) MENDELJEJEV

KADAR: Kabinet hemije

PLAN: Ameriken

RAURS: Normalan

TRAJANIE: oko 8 sekundi

AKTER: Milica (uéenica i €lan tima mladih preduzetnika)
DESAVANJE NA SCENTI: Milica mesa boju

IX) TIMSKIRAD

KADAR: Kabinet hemije

PLAN: Detalj

RAKURS: Gornji rakurs (pti¢ja perspektiva)
TRAJANIJE: oko 50 sekundi

& B - 1 + 100%
16:18

06.07.2019.

DRUGI DEO KNJIGE SNIMANJA

(dva dela knjige snimanja na temu
JA KAO PREDUZETNIK)
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LOKACIJA SNIMANJA

Kod profesionalaca lokacija moze da podrazumeva neku
oblast grada, drugi grad ili drZzavu, neki drugi kontinent i
sli¢no.

Lokacija se u dackoj produkciji odnosi na grad u kom
zivimo 1li mozda neki drugi u blizini. To ne mora biti
najlepsi deo grada, nego mesto koje je najsli¢nije onom koje
zamiSljate.

To moZe biti naselje, centar, zabaceni deo, slepa ulica ili bilo
Sta drugo $to odgovara radnji.

Primer:

Napisan je scenario. U njemu glumci treba da se sastanu na
tajnom mestu u Sumi.

Ukoliko je Suma daleko, onda to moze biti tajnovito mesto
koje smatrate slicnim: mali plac iza kuce koji je teSko
primetan, poljana, napuStena zgrada (ukoliko je bezbedna 1
ako imate dozvolu roditelja da tamo idete).

Ako nemate mogucnost da snimate na lokaciji kakvu ste
zamislili, u nekim slu€ajevima mozete kreirati sli¢nu.

Primer:

Ako u scenariju hocete da snimite nekoliko scena
restoranske atmosfere, mozete da u ku¢i jednu sobu
preuredite da izgleda sli¢no kao u restoranu.
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POZICIJE I POKRETI KAMERE

Pokreti kamere dele se na:
Prirodni - to su pokreti koje ljudsko oko moze da prati.

Oni se dele na:
1) far / kran
2) Svenk

Far / kran su pokreti kada se kamera kre¢e po odredenoj osi.

FAR /KRAN

Svenk je pokret kada se kamera kreée sa leva na desno ili
obrnuto.
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SVENK

Neprirodni - pokreti koji nisu svojstveni ljudskom oku.

Postoji samo jedan neprirodni pokret i zove se zum. To je
pokret koji ne treba da se koristi u po€etnom bavljenju video
produkcijom, dok se ne stekne oseca;.
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KADAR

Kadar je osnovni element montaze 1 filma. Kadriranjem
uokvirujemo deo prostora koji vidimo, dok se sadrzina
obuhvacena vidnim poljem kamere naziva kadar.

Na prikazanoj slici je uokviren deo koji kamera hvata i to je
kadar s macevima.

Mesto spajanja kadrova naziva se rez.

Grupa kadrova ¢ini scenu.
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PLAN

Master plan se snima sa
100 ili viSe metara. Vazno
je da se vidi lokacija.
Ljudski likovi nisu bitni,
ne razaznaju se. Cilj je da
saznamo mesto desavanja
neke radnje.

Daleki opsti plan - master

Snima se sa 30-tak metara
udaljenosti. Takode je bitna
okolina, a ne ljudi.

Opésti plan - total

Srednji plan obuhvata
ljudsku figuru od temena
do stopala. Pocinje da se
1zjednacava vaznost ljudi u
kadru 1 okoline.

Srednji plan

Obuhvata covekovu figuru od
kolena navise. Cesto je
upotrebljavan u americkim
vesternima da bi se videlo
povlacenje revolvera, pa je po
tome 1 nazvan ,,ameriken®.
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Srednje krupni plan sluzi
za prikazivanje emocija,
mimike i sli¢no. Covek je
snimljen do pojasa.

Srednje krupni plan

U krupnom planu je glava
coveka sa delovima
ramena. NaglaSava
dramsku situaciju.
Kombinovanjem totala i
krupnog plana naglasava
se dramska napetost.

Krupni plan

U vrlo krupnom planu
naglasak je na oCima,
mimika je bolje uo¢ljiva, =
a okolina skoro daseine =
vidi. U snimku su iseceni
¢elo 1 brada.

%y, ‘-’_i‘

Vrlo krupan plan

Kadar obuhvata tek deo
ljudskog tela, na primer Sake
ili oci. Koristi se radi
naglaSavanja nekog objekta.

Detalj
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MONTIRANIJE VIDEO SNIMAKA

Sta je montiranje? Montiranje ili editovanje video snimaka
podrazumeva spajanje snimljenth kadrova u celinu,
dodavanje specijalnih efekata, teksta i mnogo drugih stvari, 1
sve to pomoc¢u posebnih programa.

Pre pocetka motniranja najbolje je napraviti izbor snimaka.
Sta to zna¢i? Svaki video bilo bi dobro preimenovati da
znate na koji deo filma se odnosi. Nakon toga svaki video
pregledati 1 na papir zapisati koji deo videa ¢e se ubaciti u
montazu, da bi se posle znalo kako skratiti video.

Primer:
Imate video koji traje 2 minuta i 47 sekundi.
Nakon pregleda videa, na papir zapisete ,,od 1:30 do 2:15*

To znaci da sve §to je snimljeno izmedu zapisanog vremena,
ide u montazu.

*U montazi se to moZze jo$ skracivati.*

Neki od programa za montiranje videa
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Kada se selekcija videa uradi, spremni ste da otvorite
program i da po¢nete da montirate film.

Postoje razni programi za montiranje videa, ali za pocCetnike,
najbolji su KineMaster ili PowerDirector CyberLink.

Zasto? Njihovi takozvani ,,watermarks* nisu preterano veliki
kao kod nekih drugih programa, na primer programa
Filmora.

U naSim primerima,
osloni¢emo se na
program PowerDirector
17. Prakti¢niji je 1 mnogo
interesantniji za rad.

filmora

Kada se ude u program pojavice se ovakva slika:

N D e SR

L S B .
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Oznacen prostor za ubacivanje video snimaka, muzike 1
teksta

M Oznaceno dugme kojim pustate 1 zaustavljate snimak
B Oznacen prostor gde se prikazuje trajanje snimka
Oznaceno dugme preko kog se ubacuju video snimci

Oznaceno mesto preko koga se ubacuje tekst
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Dugme ,,fx* koje je uokvireno Zutom bojom na slici iznad
otvara polje za specijalne efekte.
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Na gornjoj slici je uokvireno dugme za specijalne efekte,
koji se koriste izmedu video snimaka kako prelazi ne bi bili
nagli.

Na slici ispod je prikazan prostor u koji se ubacuje video.
Crvenom bojom je uokvirena muzika, dok su zelenom
bojom oznacene slike na pocetku i kraju 1 snimci izmedu
njih.
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PowerDirector

S e e

o
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Na slici iznad uokvireni su kratki tekstovi (titlovi) koji su
dodati u video.

PowerDirector

Profe Anayzer

AVI || MPEG-2 wiowsheda | XAVCS

» TR [T
e [ | [mage B

Sequence

Edited by PowerDirector
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uokvireno dugme ,,Produce* koristi se da biste mogli svoj
film da sacuvate u mp4 ili drugim formatima

M uokvireno dugme start na kom pocinje otpremanje fajla u
odreden format

M vokviren ,,watermark*

*Bitna komanda tokom motniranja jeste CTRL + S, Sto
oznacava da ste sacuvali svoj fajl. Zasto je vazna? Ukoliko
se racunar iznenada ugasi, dosadasnji rad ostace snimljen i
kasnije mozete da nastavite da montirate.

31



ZAKLJUCAK

Nadamo se da vam je prirucnik bio od koristi. Video
produkciju u Skolskoj klupi mozete primenjivati u razli¢itim
oblastima svih Skolskih predmeta. Dovoljno je da imate
mobilni telefon ili video kameru i raCunar. Rad mozZe da se
organizuje na Casovima, u vidu domaceg zadatka ili u
slobodno vreme. Bilo da kreirate video sadrZaje kojima Cete
prikazati nauceno gradivo ili prezentovati vrSnjacima 1
nastavnicima ne$to novo, upotpunicete svoja znanja kako iz
video produkcije, tako i iz tematike kojom se bavite.
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